資訊傳播學系大學部97學年度課程規畫表  97/04/18版
	
	第一學年
	第二學年
	第三學年
	第四學年

	
	上
	下
	上
	下
	上
	下
	上
	下

	系
共
同
科
目
(28)
	資訊科技(2)
	國文（2）
	
	
	
	
	
	

	
	英文閱讀（一）（2）
	英文閱讀（二）（2）
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	英文聽講（一）（1/2）
	英文聽講（二）（1/2）
	
	
	
	

	
	通識（2）
	通識（2）
	通識（2）
	通識（2）
	通識（2）
	通識（2）
	
	

	
	通識（2）
	通識（2）
	通識（2）
	
	
	
	
	

	
	體育(一)

(0/2)
	體育(二)

(0/2)
	
	
	
	
	
	

	
	國防教育(一)(0/2)
	國防教育(二)(0/2)
	
	
	
	
	
	

	
	服務學習(0/2)
	服務學習(0/2)
	
	
	
	
	
	

	院專業必修(8)
	
	
	數位內容導論(3)
	資訊安全(3)
	資訊英文(2)
	
	
	

	小計
	8/12
	8/12
	8/9
	6/7
	4/4
	2/2
	
	

	系
專
業
必
修
科
目
(62)


	計算機概論(3)
	網站設計
基礎（3）
	電腦網路概論（3）
	
	傳播與行銷（2）
	
	
	

	
	視覺傳達概論（3）
	藝術基礎（2）
	管理資訊
系統（3）
	知識經濟(2)
	
	知識管理（3）
	
	

	
	電腦繪圖(一)（2）
	電腦繪圖
(二)（2）
	2D動畫設計（一）（3）
	2D動畫設計（二）（3）
	3D動畫設計（一）（3）
	3D動畫設計（二）（3）
	
	

	
	
	
	傳播理論
(2)
	數位廣告設計（3）
	電子商務（3）
	
	
	

	
	
	
	專題（一）（1）
	專題（二）（1）
	專題（三）（1）
	專題（四）（1）
	畢業專題（一）（2）
	畢業專題（二）（2）

	
	
	
	
	資料庫概論

（3）
	網路資料庫

系統設計（3）
	
	
	

	小計
	16/20
	15/19
	20/22
	18/20
	16/17
	9/10
	2/4
	2/4

	至少選修(30)
	
	
	
	
	
	
	
	

	系

專

業

選

修

科

目
	創意思考與認知(2)
	影視動畫概論(3)
	2D造型設計

（一）（3）
	2D造型設計

（二）（3）
	3D造型設計

（一）（3）
	3D造型設計

（二）（3）
	影視場景

設計(3)
	電腦遊戲

設計(3)

	
	
	基礎程式設計(3)
	數位影視製作與剪輯（3）
	專案企劃

（3）
	編導學

(3)
	虛擬實境

（3）
	人機互動設計(3)
	影視特效

製作(3)

	
	畫作賞析與創作（2）
	設計概論(3)
	
	進階網站

設計（3）
	數位攝影學

(3)
	虛擬攝影棚(3)
	
	動畫角色人物設計(3)

	
	影視作品

賞析（2）
	
	
	
	
	資訊社會與倫理(2)
	媒體管理

（3）
	多媒體資料庫系統設計（3）

	
	
	
	多媒體通訊系統（3）
	數位影像處理(3)
	
	傳播心理學（3）
	數位學習

導論(3)
	

	數位動畫學習領域
	
	影視動畫概論(3)
	
	
	3D造型設計

（一）（3）
	3D造型設計

（二）（3）
	影視場景

設計(3)
	影視特效

製作(3)
動畫角色人物設計(3)

	互動多媒體設計學習領域
	
	設計概論(3)
	數位影視製作與剪輯（3）
	數位影像處理(3)
	
	虛擬實境

（3）
	人機互動設計(3)
	電腦遊戲

設計(3)

	網路與知識傳播學習領域
	創意思考與認知(2)
	
	數位學習

導論(3)
	專案企劃

（3）
	編導學

(3)
	傳播心理學（3）
	
	虛擬攝影棚(3)

	多媒體資料庫學習領域
	
	基礎程式設計(3)
	多媒體通訊系統（3）
	進階網站

設計（3）
	
	
	多媒體資料庫系統設計（3）
	電腦遊戲設計(3)

	本系畢業學分規定128學分，包括:

1.共同必修科目10學分                       4.系專業必修科目62學分

2.通識選修課程18學分                       5.專業選修科目至少30學分以上

3.院專業必修科目8學分                      6.選修外系最高承認10學分


