103.05.19 修訂
康寧大學  資訊傳播學系   課程簡表  自 103 學年度入學新生起  適用學制別：大學進修部
	
	共同科目
	專業必修
	專業選修

	
	
	
	影視與動畫
	網路與知識傳播
	數位藝術與文創

	一年級上學期
	一般通識4

體育(一)1
英文閱讀(一)2
英語聽講(一)1
國文2
	電腦繪圖(一)2

視覺傳達概論3
故事與創作3
	影視作品賞析2

數位影音2
	
	畫作賞析與創作2

創意思考與認知2

	一年級下學期
	一般通識4

體育(二)1
英文閱讀(二)2
英語聽講(二)1
資訊科技2
	藝術基礎2

電腦繪圖(二)2

網站設計基礎3

	影視動畫概論3
	基礎程式設計3
電腦網路概論3
	文化導論3

電影與文化3

	二年級上學期
	一般通識4


	2D動畫設計(一)3

專題(一)1

數位內容導論3
設計概論2
資料庫概論3


	2D 造型設計(一)3

電影劇本3

紀錄片製作 3
	廣告學3

傳播國文2

傳播英文2
數位學習導論3
多媒體通訊系統3
	設計藝術史2

名著導讀2
橘色設計2
流行文化3

	二年級下學期
	一般通識4

	2D動畫設計(二)3

數位廣告設計3

管理資訊系統3
專題(二)1
	數位影像處理3

2D 造型設計(二)3
影像維護與保存 3
	進階網站設計3

知識經濟2

智慧財產權 2

創意行銷3

多媒體整合實務3
	綠色設計2
台灣文化專題2

創意設計3

多媒體設計3

	三年級上學期
	一般通識2
	3D動畫設計(一)3
數位影視製作與剪輯3
傳播理論3
專題(三)1
	實驗劇本創作2

動畫角色人物設計3

3D 造型設計(一)3

數位攝影學3


	新聞學3

報導攝影3

媒體分析與批判3
網路資料庫系統設計3

電子商務3
	創意設計與實踐3
現代藝術3

設計心理學3

	三年級下學期
	
	3D動畫設計(二)3
編導學3
影視拍攝實務3

專題(四)1 
	虛擬實境3

3D 造型設計(二)3

編劇學3

影視動畫場景設計3

影視動畫造型基礎3
	資訊社會與倫理2

編輯實務2

傳播心理學3
	綠色設計專題3

視覺藝術3

文化資產專題2

	四年級上學期
	
	傳播與行銷3
畢業專題(一)2
	導演學3

影視動畫分鏡繪製技法3
電腦遊戲設計3

虛擬攝影棚3
	媒體管理3
專案企劃3
創意廣告設計3

多媒體資料庫系統設計3
	作品集製作與展出3

	四年級下學期
	
	畢業專題(二)2
	影視特效製作3

影視動畫影片分析3

動畫創作理論3
知識管理3
	市調與統計3

新聞採訪與寫作3

整合行銷專案企劃3
	藝術展覽館規劃與實作3
文化商品研發2


※ 1. 本系畢業學分最低128學分。包括：校共同科目30學分（含一般通識18學分）、專業必修64學分，專業選修34學分。
2. 本系學生可修習外系課程12學分，並承認為本系專業選修學分。
最低畢業學分數

	校共同核心能力課程
	30

	專業必修
	64

	專業選修

（最多可選修外系12學分）
	34

	總計
	128


