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康寧大學　資訊傳播研究所　課程表　自103學年度入學新生起適用

學制別：碩士班　　　　　　　　　共7頁，第7頁

	必修

或

選修
	科目代碼
	科目名稱
	學分數
	1
	2
	3
	4
	每週時數
	先修科目
	備註

	
	
	
	
	上
	下
	上
	下
	上
	下
	上
	下
	講授
	實習
	
	

	必
	
	專題研討（一）(二）

Seminar（1）（2）
	4
	2
	2
	
	
	
	
	
	
	2
	
	
	專業必修

	選
	
	專題研討 (三)（四）

Seminar（3）(4）
	4
	
	
	2
	2
	
	
	
	
	2
	
	
	專業選修

	選
	
	論文寫作

Paper Writing
	2
	2
	
	
	
	
	
	
	
	2
	
	
	專業選修

	選
	
	數位內容專論

Topic on Digital Contents
	3
	3
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	知識經濟專論

Topic on Knowledge Economy
	3
	3
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	資訊傳播理論研究

Studies on Information Communication Principles
	3
	3
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	研究方法

Research Methods
	3
	3
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	電腦圖學

Computer Graphics
	3
	3
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	多媒體資料庫

MULTIMEDIA DATABASE
	3
	3
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	網路應用研究

Study on Network Applications
	3
	3
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	傳播研究方法
Communication Research Methods
	3
	3
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	資料探勘專論
Topics on Data Mining
	3
	
	3
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	數位資料探索

Exploration of Digital Data
	3
	
	3
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	數位創意產業之

經營與行銷

Management & Marketing of the Digital Creativity Industries
	3
	
	3
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	多媒體系統整合

Multimedia System Integration
	3
	
	3
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	網際網路程式設計

Internet Programming
	3
	
	3
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	數位娛樂工程專論

Topic on Digital Entertainment Engineering
	3
	
	3
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	高等3D動畫設計

Advanced 3 D Animation Design
	3
	
	3
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	資料探勘

Data Mining
	2
	
	2
	
	
	
	
	
	
	2
	
	
	專業選修

	選
	
	無線網路

Wireless Networks
	3
	
	3
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	多媒體通信

Multimedia Communication
	3
	
	3
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	數位學習專論

Topic on Digital Learning
	3
	
	3
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	電腦輔助教學設計

Computer Aided Teaching Design
	3
	
	3
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	數位藝術專論

Topic on Digital Arts
	3
	
	3
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	遊戲專案管理

Project Management on Computer Games
	3
	
	
	3
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	虛擬互動設計

Virtual Integration Design
	3
	
	
	3
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	網路安全

Network Security
	3
	
	
	3
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	遠距教學

Distance Learning
	3
	
	
	3
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	地理資訊系統專論

Topic on GIS
	3
	
	
	3
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	數位典藏與數位圖書館研究

Studies on Digital Archives & Libraries
	3
	
	
	3
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	數位出版研究

Studies on Digital Publishing
	3
	
	
	3
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	影視特效專題

Project on Movie & Video Special Effect
	3
	
	
	
	3
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	數位典藏規劃專題

Project on Digital Archives Planning
	3
	
	
	
	3
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	遊戲專題製作

Project on Computer Games
	3
	
	
	
	3
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	影視動畫專題

Topic on Movie & Video Animation
	3
	
	
	
	3
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	虛擬實境設計

Virtual Reality Design
	3
	
	
	3
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	行動通訊

Mobile Communication
	3
	
	3
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	互動媒體管理策略

Management Strategies of Interactive media
	3
	
	
	3
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	虛擬攝影棚技術專題

Topic on Virtual Studio Techniques
	3
	
	
	
	3
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	數位媒體製作管理

Digital Media Production Management
	3
	
	3
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	電腦遊戲專論

Topic on Computer Games
	3
	3
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	數位遊戲造型設計

Digital Games Modeling Design
	3
	
	3
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	3D電腦動畫專論

Topic on 3D Animation
	3
	
	3
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	多媒體數位平台設計

Multimedia Digital Platform Design
	3
	
	
	3
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	統計方法與資料分析

Statistical Method & Data Analysis
	3
	
	3
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	數位內容創意企劃

Digital contents & Creativity Business Planning
	3
	3
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	知識可視化與管理專論

Topic on Knowledge Visualization & Management
	3
	3
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	創意經濟與產業專論

Topic on Creative Economics and Industries
	3
	3
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	碎形幾何專論

Topic on Fractal Geometry
	3
	3
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	數位版權管理

Digital Rights Management
	3
	
	3
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	進階視覺傳播

Advanced Visual Communication
	3
	
	
	3
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	現代傳播技術

Modern Dissemination Technology
	3
	3
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	影像處理

Image Processing
	3
	3
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	網路管理

Network Management
	3
	3
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	資訊安全

Information Security
	3
	
	3
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	高等網路經濟與

資訊社會

Advanced Network Economy & Information Society
	3
	
	
	3
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	創意管理

Innovation Management
	3
	
	3
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	影視動畫造型設計

Movie & Video Animation Modeling
	3
	3
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	廣告學專論

Topic on Advertising
	3
	3
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	新聞學專論

Topic on Journalism
	3
	
	3
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修


	必修或

選修
	科目代碼
	科目名稱
	學分數
	1
	2
	3
	4
	每週時數
	先修科目
	備註

	
	
	
	
	上
	下
	上
	下
	上
	
	
	下
	講授
	實習
	
	

	選
	
	資訊傳播管理

Information Communication Management
	3
	3
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	資訊傳播政策與

法規研究

Studies on Information Communication Policies & Regulations
	3
	3
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	創意設計

Innovation Design
	3
	3
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	編導學

Playwriting & Directing
	3
	
	3
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	數位內容與文化

創意產業

Digital Contents & Cultural Creating Industries
	3
	3
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	碎形幾何與藝術

Fractal Geometry and Arts
	3
	
	3
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	傳播專論

Topic on Communication
	3
	3
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	流行文化與美學經濟新思潮Studies in Popular Culture and New Thoughts of Aesthetic Economy
	3
	
	3
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	廣告與文化

Advertising and Culture
	3
	3
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	動畫製作與創意

Animation and Creativity
	3
	
	3
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	知識經濟與管理專論

Topic on  Knowledge Economy and Management
	3
	3
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修


	必修或

選修
	科目代碼
	科目名稱
	學分數
	1
	2
	3
	4
	每週時數
	先修科目
	備註

	
	
	
	
	上
	下
	上
	下
	上
	下
	上
	下
	講授
	實習
	
	

	選
	
	工藝設計製作與行銷

Crafts Design and Marketing
	3
	3
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	應用統計學

Applied Statistics
	3
	3
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	數位應用研究

Studies on Digtial Application
	3
	
	3
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	圖紋創新設計與應用

Innovative Design and Application for Patterns
	3
	
	3
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	數位傳播應用

Digital Communication Application
	3
	
	3
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	藝術展覽館規劃與實作

Planning and Practice of Arts Exhibition Hall 
	3
	
	3
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	專業選修

	選
	
	遊戲設計企劃

Game-design project
	3
	
	3
	
	
	
	
	
	
	3
	
	99.2.24新增
	專業選修

	選
	
	虛擬實境特論

Special Topics on Virtual Reality
	3
	
	
	
	3
	
	
	
	
	3
	
	99.2.24新增
	專業選修

	選
	
	網路傳播與互動研究
Studies of Internet Communication and Interaction
	3
	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	專業選修

	選
	
	人機互動設計研究 

Studies of Human-Computer Interaction Design
	3
	
	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	專業選修

	選
	
	資訊傳播系統專題研究 Seminar of Information Communication Systems
	3
	
	
	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	專業選修

	選
	
	媒體研究 Study of Multimedia
	3
	
	
	
	3
	
	
	
	
	
	
	
	專業選修

	選
	
	科技發展與傳播研究 IntroductiontotheDevelopmentof Technology and Communication
	3
	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	專業選修

	選
	
	消費者行為理論 Theory of Consumer Behaviors
	3
	
	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	專業選修

	最低畢業
學分數
	碩士論文
	6
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	專業必修
	4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	專業選修
	26
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	總計
	36
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


碩士論文：六學分       

專業必修：四學分

專業選修：二十六學分

最低畢業學分：三十六學分

註：承認與本所發展相關之科目六學分。

